PROSTORNINA KVADRA IN KOCKE - UTRJIEVANJE

Aktivnost: spoznas, kako bos izracunal prostornino kvadra in kocke,

- kako izracunas prostornino nepravilnih teles,
- kako narises kvader in kocko v poSevni projekciji

Ponovimo kar smo se zadnji¢ naucili o prostornini:
Prostornino kvadra izracunamo po obrazcu:
V=a-b-c

Prostornino kvadra izraéunamo po obrazcu:
V=a-a-a=a’

Postopek resevanja nalog:

Izpisi podatke in jih uredi

narisi skico,

zapisi obrazec,

vstavi znane podatke,

izracuna,
napisi Se odgovor.
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2. 'V merilni valj, v katerem je 340 m{ vode, potopimo kamen. Voda v merilnem valju se
dvigne do oznake 480 m{. Koliko kubicnih centimetrov meri prostornina kamna?

OO

Kadar Zelimo izmeriti prostornino telesa nepravilnih oblik, lahko to napravimo tako, da
ga potopimo v merilno posodo z vodo. Prostornina takega telesa je enaka razliki med
prostornino vode, preden damo predmet v tekocino in potem, ko je predmet v njej.
Telo izpodrine toliko tekocine, kolikor znasa njegova prostornina.

V naSem primeru to pomeni: 480 m{ — 340 m{ = 140 m{
140 m{ = 140 cm? im¢=1cm?
1¢£=1dm?
Odgovor: Prostornina kamna je 140 cm?,

15. maj 2020



PROSTORNINA KVADRA IN KOCKE - UTRJIEVANJE

Pogle;j si, kako nariSemo telesa v projekciji. Pri risanju kvadra in kocke v posevni
projekciji si lahko nazorno predstavljas to telo.

PRAVOKOTNE PROJEKCIJE IN POSEVNA PROJEKCIJA

Pravokotne projekcije
naris stranski ris tloris Posevna projekcija

3. Narisi kvader v posevni projekciji.
Ko bomo risali kvader in kocko, bosta najbolj nazorno prikazana v poSevni projekciji.

Najpreprosteje je, e imamo karirast papir in Stejemo kvadratke. Ce risemo kvader
na brezértni papir, pazimo na dolZino in vzporednost robov. Po §tirje robovi kvadra so
vzporedni.

Resevanje:
Kvader v poSevni projekciji nariSemo po korakih:

1. korak: NariSemo osnovno ploskev ABCD, pri ¢emer sta robova AD in BC nagnjena
pod dolo¢enim kotom in zato tudi krajSa od robov AB in CD.

>0

Nevidne robove riSemo s ¢rtkano c¢rio
vidne robove pa s polno ¢rto.
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2. korak: Skozi ogliS¢a osnovne ploskve (A, B, C in D) nariSemo stranske robove
kvadra in oznacimo oglis¢a E, F, G in H, pri ¢emer je oglis¢e E nad ogliS¢éem
A, Fnad B, G nad Cin H nad D.

A B

3. korak: Povezemo ogliSca E, F, G in H. Tako dobimo poSevno projekcijo kvadra.
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VAJA:

1. Dopolni slike kvadrov v posevni projekciji. Oznaci oglisca.

a) b)

2. Dopolni slike kock v posevni projekciji in oznaci oglisca.

a) b)
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Zelim ti uspesno delo. Ce ima$ kakrinokoli
vprasanje, povratno informacijo ali predlog, mi
prosim to sporoci.

Slikaj ali skeniraj svoje izdelke in mi jih posreduj.
maja.kamenscak@gmail.com

Zelo bom vesela tvoje poste.
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